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A razao do Festival
O WAVE FESTIVAL tem por objetivo oferecer aos profissionais e empresarios da industria da
comunicacdo a oportunidade de promover seus trabalhos através da exibicdo de seu material
mais original e criativo, em um evento com proposta Unica em toda a América Latina e mercado
hispano-americano.

Regulamento da Categoria: CYBER

Data e Local
A data oficial do WAVE FESTIVAL IN RIO serd nos dias 05 e 06 de Abril de 2017 e o mesmo sera
realizado no Brasil, Rio de Janeiro-RJ no Hotel Copacabana Palace:

Dias 04 e 05: Julgamento

Dias 05 e 06: Seminario

Dia 06 — Young Wave Circus

Dia 06 — Cerimbnia de Premiacdo

Data Final das inscrigGes

O ultimo dia para finalizar sua inscricdo sera 17 de marco de 2017.

Todos os materiais, documentacdo e pagamentos deverdo ter sido recebidos pelos
Organizadores até essa data. As inscricdes ndo poderdo ser canceladas a partir do dia 17 de
marco de 2017.

Julgamento
Um juri internacional especializado julgara as pecas.

Fases do Julgamento
1. O shortlist é definido por categoria e nele serdo classificadas as pecas que, através de
um sistema digital de votacdo e apuracdo, tenham sido as mais bem votadas.

2. Em uma segunda fase, em discussao aberta, os jurados apuram as pe¢as merecedoras
dos WAVE OURO, PRATA E BRONZE. Um GRAND PRIX é selecionado, também através de
discussdo aberta, entre as pecas que mereceram Quro.

3. Em qualquer das fases, o jurado cuja peca esteja sendo avaliada ndo tem permissao de
voto. A decisdo do Juri sera sempre considerada definitiva e soberana.

Prémios
1. Os Prémios serdo atribuidos da seguinte forma:
UM GRAND PRIX pode ser escolhido nas CATEGORIAS.
Os prémios WAVE OURO, PRATA E BRONZE em cada categoria receberdo um troféu. Cada
prémio sera atribuido a empresa responsavel pela inscricdo da pega.

Tratamento e Publicagdo das Pegas

1. Todo material submetido ao Festival torna-se propriedade dos Organizadores e ndo sera
devolvido.

www.wavefestival.com.br

Pag. 1

Cyber



Aos responsaveis por cada inscricdo podera ser solicitado envio de material adicional
com vistas a exibicdo e divulgacdo de pecas constantes no shortlist ou premiadas.
Nenhuma peca premiada ou dados técnicos poderdo ser alterados apds o julgamento
caso solicitada para divulgagdo pelo WAVE FESTIVAL.

Com o objetivo de promover e difundir o festival, os responsaveis por cada peca
entendem que seu material passara a fazer parte do acervo permanente e histdrico do
WAVE FESTIVAL, autorizando assim os organizadores a utilizar esse material em
apresentacdes publicas ou privadas, bem como utiliza-las em seu préprio material de
divulgacdo, ou ainda em pecas para comercializagdo.

Esse acervo histérico é de propriedade exclusiva dos Organizadores, ndao podendo,
portanto, ser divulgado, duplicado ou copiado, em parte ou no seu todo, de qualquer
forma ou para qualquer objetivo, sem autorizacdo prévia da organizacdo do evento.

Os Organizadores, assegurados pelos responsaveis de cada peca inscrita, entendem
seus os direitos para uso e comercializacdo das pecas participantes do Festival; os
responsdveis por cada peca inscrita deverdo estar ao lado dos Organizadores no sentido
de esclarecer e suportar qualquer demanda acerca da posterior utilizacdo do material
inscrito pela organizacdo do Festival.

O o6nus de toda natureza serd dos responsdveis por cada peca inscrita, no caso de
qualquer agdo legal acerca do material submetido ao evento.

Os ganhadores dos Prémios GRAND PRIX, bem como WAVE OURO, PRATA ou BRONZE
em qualquer uma das categorias que compdem o WAVE FESTIVAL poderdo divulgar suas
conquistas para fins promocionais ou de imprensa.

O descumprimento de qualquer regra expressa nos regulamentos do WAVE FESTIVAL
resultara na automatica desqualificagdo da pega inscrita.

Para todos os fins, ao longo de todos os processos e regras relativas ao WAVE FESTIVAL,
as decisGes tomadas pelos Organizadores serdo mandatoérias, finais e definitivas, ndo
cabendo a elas a imputagao de qualquer tipo de recurso.

Elegibilidade

1.

O Festival esta aberto para todos os envolvidos na industria da Comunicagdo em toda a
América Latina.

As inscricbes ndao podem ser efetuadas sem autorizacdo prévia dos anunciantes
proprietarios dos direitos de comunicacdo das pegas.

Todas as inscricdes na categoria CYBER devem ter sido concebidas para serem
efetivamente veiculadas na Internet, bem como em outras plataformas digitais.

Todas as pecas inscritas devem ter sido produzidas e veiculadas segundo contratos
comerciais pagos, firmados com clientes pessoas juridicas, de empresas registradas e
operantes. O cliente deve ter pagado todos ou a maior parte dos custos de midia.
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Excecdo as pegas inscritas nas categorias Caridade e Servigos Publicos, cujos custos
podem ter sido negociados livremente. O Festival se reserva o direito de requisitar
documentos comprobatérios da efetiva veiculacdo das pecas inscritas, com vistas a
validar sua veracidade, no caso de sua qualificacao para shortlist ou premiacao.

5. Todas as pecas inscritas deverdo ter sido publicadas pela primeira vez entre 01 de
Janeiro de 2016 a 31 de margo de 2017.

6. As pecas inscritas no evento ndo poderdo ter participado de edi¢Bes anteriores.

7. Os organizadores poderdo recusar inscricoes que ofendam sentimentos nacionais,
religiosos ou o gosto comum.

8. As pecas inscritas que até a data do julgamento final tiverem infringido qualquer norma
legal de seu pais de origem deixardo de ser elegiveis. E dever do responsavel pela
inscricdo notificar os organizadores caso qualquer violacdo dessa natureza seja
registrada até a Cerimdnia de Premiagao.

9. Podem participar agéncias latinas e agéncias do mercado hispano americano, com
trabalhos feitos diretamente para o publico latino e/ou trabalhos feitos para outros
publicos e veiculado globalmente. Agéncias ndo latinas mas que o trabalho foi
direcionado para o mercado latino e/ou hispano americano também podem participar.

InscrigOes

1. Na&o serdo aceitas pegas fisicas cujas respectivas fichas de inscri¢cdo, ndo tenham sido
preenchidas através do site do evento.

2. Cada peca deve ser inscrita apenas por um responsavel e isso deve ser acordado
previamente entre as partes interessadas. No caso de registro de duas inscri¢des para a
mesma pega, serad considerada apenas a primeira inscrigdo como valida.

3. A cada pega corresponderd uma inscri¢cdo. Pegas que fagam parte de uma campanha
devem ser inscritas e pagas individualmente, embora possam ser exibidas em conjunto,
no momento de sua avaliacdo.

4. Campanhas do tipo “teaser” em que cada peg¢a tomada individualmente é de baixa
relevancia e onde o nome do anunciante, produto ou marca, aparece apenas uma vez,
poderdo ser consideradas como uma Unica inscricdo.

5. Paginas de langamento (launch pages) serdo permitidas exclusivamente se ndo
contiverem logo ou qualquer identificacdo da agéncia responsavel, bem como qualquer
outra identificacdo dos envolvidos na campanha. Uma breve sinopse da peca inscrita,
seu titulo e o nome do cliente podem ser inclusas na pagina de langcamento. N3o
inscreva paginas de lancamento que levem a mais de uma pega.

6. As pecas inscritas devem ser submetidas e acessiveis sem necessidade de login e
password.

g3

www.wavefestival.com.br
Cyber

7



WAVE
E=N FESTIVAL
IN RIO ::,'_«‘i:f' -----

Cistiiasde

7. Uma pega pode ser inscrita em mais de uma categoria. Ou dependendo da categoria
em mais de uma subcategoria. Considere e analise atentamente as categorias oficiais
do Festival. Os jurados se reservam o direito de mover pecas dentro de uma categoria
no caso de entender qualquer inadequacao.

8. Todos os formularios de inscricao devem ser totalmente preenchidos online, no site do
Festival, incluindo valores e formas de pagamento. As inscricdes serdao consideradas
oficialmente completas e finalizadas apenas no momento em que todo material exigido
para inscricdo esteja no banco de dados online e chegue aos escritdrios da organizacao
do WAVE FESTIVAL.

9. Todas as inscri¢des deverdo ser armazenadas (cached) até o dia 17 de margo de 2017.
Todas as pecas constantes do shortlist, bem como as premiadas, serdo comparadas com
as versGes armazenadas para assegurar que seu contetdo nao foi alterado até a data de
julgamento. Qualquer alteracdo da peca armazenada resultard em sua imediata
desclassificacdo.

10. O link deve estar em funcionamento durante o julgamento. Pecas que ndo possam ser
acessadas pelos jurados devido ao longo tempo de espera no servidor ndo serdao
consideradas pelo Juri.

11. Considere com atencao as informacées contidas em cada formulario, pois serdo elas que
servirdo de orientacdo para divulgacdo e premiacdo. Se sua peca for premiada, os
créditos publicados no site do Festival e comunicados publicamente serdo os constantes
das fichas de inscricdo. As alteracGes serdo possiveis até a finalizagdo da inscricdo. Apds
essa data mediante consulta a organizacdo, respeitando o prazo limite até o dia 17 de
marc¢o de 2017 e apds esse prazo nao serad permitido nenhum tipo de mudanga.

12. As pecgas podem ser apresentadas nos seguintes idiomas:

e Para peca em lingua portuguesa usar idioma original com legenda em espanhol ou
inglés, ou a pega traduzida para o inglés.

e Para peca em lingua espanhola usar idioma original com legenda em portugués ou
inglés, ou a peca traduzida para o inglés.

e Para pega originalmente em inglés ndo é necessario legenda ou tradugao.

E proibido nas legendas ou traducdes alterar ou adaptar ao inglés usos especificos de linguagem,
caracteristicas socioculturais de cada pais ou regido, troca de nomes de personalidades locais e

mudar trilha sonora. E preciso manter a concepgdo da ideia original.

Dentro do campo sinopse é possivel colocar consideragdes adicionais com vista a esclarecer as
pecas em questbes de linguagem, caracteristicas socioculturais, etc.

E extremamente recomendado que a sinopse seja traduzida para o inglés ja que, se premiada,
a peca sera divulgada internacionalmente.
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N3ao citar ou se referir, em nenhum momento, ao nome ou logomarca da agéncia ou de qualquer
dos envolvidos no desenvolvimento das pecas e projetos inscritos.

Material e Formatos

As pecas inscritas na CATEGORIA CYBER poderao ser associadas a uma URL (uma URL para cada
peca inscrita), que deve levar diretamente a peca em questdo, sem necessidade de login e
password.

Todas as inscricdes na subcategoria propaganda online devem mostrar a peca no contexto de
uma pagina web onde foi originalmente exibida.

Por favor, ndo envie qualquer material fisico. A Organizacao nao aceitara videos demonstrativos
em CDs.

Material de suporte
Imagem (digital) JPEG:
. JPEG — no limite de até 10 MB, com 300 dpi.

Audio:
. MP3 com sampling rate de 44.1 kHz, estéreo e maximo de 10 MB por arquivo com
duracdo de até 3 minutos.

Video: para qualquer versdo abaixo o video deve ter no_ maximo 2 minutos de duracdo. E
recomenddvel que o formato seja 16:9 wide screen

. MOV - video QuickTime deve estar entre 60 e 120MB

.MP4 - entre 60 e 120MB

.MPG - entre 60 e 120MB

. FLV - Flash video, com resolucdo de 720x480 até 60MB

Para mais informagdes, contate os organizadores em Icalabria@grupomm.com.br ou através do
fone + 55 11 3769.1625.

Preco de Inscricao
O valor de inscri¢do de cada peca é US$ 400,00.

Subcategorias

A. CRAFT

Interface e Navegacgao

User Experience: envolvimento entre o consumidor e o produto
Storytelling: Criacdo de conteudo utilizando plataformas digitais
Animacdo/motion graphics

Ilustragdo e design grafico

Melhor uso de video online

Melhor trilha/sound design

Melhor texto

O NOUEWNERE
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Melhor fotografia

Soluc¢des inovadoras para publicidade online: Uma maneira inovadora de usar uma
tecnologia ja existente. De usar uma tecnologia nova especificamente para uma
marca. Ou uma solucdo inovadora para utilizacao de ideias online.

B. CAMPANHAS DIGITAIS

RN RWNE

[
o

11.

12.

13.

14.

Alimentos e bebidas

Produtos e servigos automotivos

Beleza e artigos de higiene pessoal

Vestuario/Calcados/ Acessorios

Outros produtos de consumo (incluindo bens duraveis)

Servicos financeiros

Viagens/Entretenimento/lazer

Varejo e E-commerce

Publicacbes & Media (jornais, revistas, emissoras de TV e radio, livros, filmes, discos,
CDs, DVDs)

. Produtos e servigcos para empresas (telefonia empresarial, mobiliario de escritdrio,

papelaria, servicos de telecomunicacGes, servicos de correio, agéncias de emprego,
servicos de conferéncias e eventos)

Advertising e Media (agéncias de publicidade, produtoras, bancos de imagem, escritério
de design, festivais de publicidade)

Servigos publicos comerciais (telecomunicacdes, prestadores de servicos: internet, luz,
gas, paginas amarelas, escolas privadas)

ONGS, Associagbes, servicos publicos (saude, seguranca), mensagens de
conscientizagdo (anti-tabagismo, anti-drogas, contra uso de dlcool ao volante,
conscientizagdo ambiental, prevenc¢do de doencas, doagdo de sangue e 6rgaos)
Informagdes corporativas — patrocinios, mensagens de natal, fusGes

C. PLATAFORMAS WEB - Site & Microsite

D. ONLINE ADs — native ads, rich media, banners

E. ONLINE VIDEOS

Aqui se considera pecas criadas exclusivamente para execucdo online.

1. Videos Sociais

2. Videos interativos

3. Webséries

4. —Programas ndo interativos

5. Outro Videos - One-off videos, demonstragdes de produtos, tutoriais, videos de marca
destinados a um nicho de audiéncia.

F. SOCIAL

1. Plataforma de Interagao
A criacdo de uma plataforma de propriedade social que uma marca possui, controla, e
que oferece valor direto e significativo para a comunidade.
O aproveitamento das plataformas sociais de propriedade existente, a fim de criar um
ecossistema digital.

2. Resposta Real-Time (incluindo crowdsourcing)
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Podem utilizar plataformas sociais, a fim de responder a eventos mundiais, crises e
outras atividades online/offline de uma forma significativa.

3. Uso de Co-Creation e Conteudo gerado pelo usuario

4. Influenciadores/celebridades / blogueiros
Iniciativas sociais ou execucdes que podem utilizar uma celebridade, um formador de
opinido a fim de interagir com um publico especializado.

5. Aplicativos /Ferramentas
Aplicacdo digital ou ferramenta projetada especificamente para uma plataforma social

6. Proposito Social.
Iniciativas sociais destinadas a envolver os consumidores através de experiéncias de
alto impacto. As inscricdes devem aproveitar os valores e cultura da marca, produto ou
servico tendo como foco um objetivo social. (ndo estd limitado a iniciativas de
responsabilidade social sem fins lucrativos)

7. Uso inovador de plataformas sociais

8. Community Content

G. JOGOS ONLINE

H. CAMPANHAS INTEGRADAS LEAD BY DIGITAL

(utiliza 3 ou mais plataformas digitais, serdo permitidos pegas offline desde que elas interajam
com as pecas digitais da campanha. E possivel inscrever as pecas separadamente nas
subcategorias de CYBER, desde que a peca seja relevante de maneira independente)

I. INTERNET OF THINGS - DIGITAL OUT OF HOME
Experiéncias digitais em ambientes fisicos (outdoors, instalacdes, realidade virtual, biotech,
wearble tech), robotica.

J. BIG DATA
Animacdes e infograficos que expressam um conjunto de dados e utilizagdo de um meio.
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